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Introduction  

Podium est un logiciel bonifiant le logiciel de modélisation 3D SketchUp permettant la 

création facile de rendus photoréali stes de vos créations et ce, sans avoir besoin de 

connaissances étendues dans le domaine. Cet outil performant permet  aux usagers de 

combiner la rapidité et la facilité de SketchUp à un résultat professionnel sans avoir à 

régler multiples paramètres.  

La deuxi¯me version de ce logiciel b®n®ficie dõun moteur de rendu plus efficace 

donnant des résultats supérieurs, avec plus dõaisance. De plus, plusieurs 

fonctionnalités y ont été ajoutées  et continuent de lõ°tre graduellement. 

Dans le présent guide, nous présenterons le chemin ¨ suivre afin dõobtenir des 

résultats professionnels tout en identifiant  des notions importantes à retenir. Nous 

débuterons par les commandes de base pour, par la suite , aborder des notions plus 

avancées. 

Il nõy a pas de secret pour acqu®rir les résultats souhaité s, il faut oser expérimenter et 

y mettre le temps nécessaire. Ce petit guide vous permettra de sauver un temps 

précieux en vous dévoilant le fonctionnement du logiciel et des astuces pour acquérir 

un rendu satisfaisant.  

Quelque s terme s utilisés dans ce guide  

Podium : dans ce guide, fait référence à SU Podium V2 Plus. 

Caméra :  cõest votre point de vue SketchUp, ce que vous voyez. Comme si une caméra 

imaginaire vous présentait le mod èle lorsque vous y travaillez.  

Rendu :  image générée par Podium. 

Texture et matériaux;  une texture est une image utilisé e dans SketchUp sans 

param¯tres avanc®s dõappliqu®s. Un mat®riau est une texture, quõil vienne de 

SketchUp ou non, avec des propriétés avancées de matériaux de Podium.  
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La barre dõoutils (survol ) 

ë la suite de lõinstallation du logiciel, une nouvelle barre dõoutils apparaitra  dans 

lõinterface SketchUp. 

 

 
Render current scene : Débute le rendu . 

 
Generate Current Scene : Processus de rendu alternatif  qui génère un 

fichier à sauvegarder  sur votre ordinateur . Ce fichier  pourra par la suite 

être importé directement dans le gestionnaire de rendu de Podium. 

 
Material prope rties  : Ouvre la fenêtre de propriété s de matériau. 

 
Options : Ouvre la fen°tre dõoptions. 

 
PDM Browser : Bibliothè que dõarbres, de luminaires, de tex tures, de 

matériaux et de composants prêts à être rendu s. 

 Podium Light System : Permets dõins®rer des lumières ponctuelles et des 

projecteurs directifs ( spotlights ). 

 

Veuillez noter que le contenu de  la barre dõoutils se retrouve aussi dans lõonglet 

plugins de la barre d e menu de SketchUp. De lõaide, de lõinformation sur votre licence 

et des outils supplémentaires sõy retrouvent  également. 
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Fen°tre dõoptions  

Cette fenêtre abrite les paramètres importants afin de régler adéquatement votre 

rendu.  Les modifications apporté es à ces options ne sont pas sauvegardées avec le 

modèle, mais seront conservées pour la prochaine utilisation, quel que soit le modèle.  

Préréglages (Presets ) 

Les préréglages déterminent  

plusieurs paramètre s relatif s au 

temps, à la qualité et à 

lõenvironnement du rendu. Comme 

pour lõutilisation dõune caméra 

physique, les rendus extérieur s 

demandent moins de lumière  que 

ceux faits ¨ lõintérieur . Pour cette 

raison, les rendus intérieurs 

demandent un temps de calcul 

supérieur.  Il y a donc des préréglages 

différents pour les deux. Voir la 

section  Choisir le bon préréglage  pour plus dõexplications. 

Tous les préréglages sont des fichiers XML se trouvant dans le dossier nommé presets 

dans le dossier dõinstallation de Podium. Ils peuvent être modifiés et ajoutés au 

besoin. Pour savoir leur emplacement exact sur votre ordinateur et pour télécharger 

dõautres pr®r®glages non standard, consultez 

http://www.suplugins.com/help2/presets.php .   
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Sortie ( output ) 

Taille de  ÌȭÉÍÁÇÅ 

Viewport  utilise la grandeur de votre fenêtre  de travail SketchUp pour délivrer votre 

rendu. 

Fixed utilise les dimensions de votre cho ix. Des formats prédéfinis  selon des ratios 4 :  

3 (Normal) et 16  :  9 (£cran large) sõy retrouve nt  déjà. Vous pouvez aussi entrer 

manuellement des valeurs numériques personnalisées. 

Format  

Détermine l e format dans lequel l e rendu sera enregistré. 

Lorsque le format PNG est utilisé, une option Transparent  apparaît.  Si cochée, Podium 

enl¯vera automatiquement tout lõarri¯re-plan pour le rendre transparent. Vous 

pourrez ensuite ajouter un arrière -plan personnalisé rapidement et facilement dans un 

logiciel dõ®dition dõimage. 

Le format HDR (High dynamic range) permet un traitement plus avancé dans un 

logiciel de traitement dõimage. 

Astuce : Lõoption de transparence permet de sauver un temps considérable lors de 

lõajout dõarri¯re-plan s dans un logiciel externe.  

%ÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ 

Par défaut, les images générées seront enregistrées dans le même emplacement que le 

fich ier SketchUp (Model). Vous pouvez aussi choisir un emplacement personnalisé en 

cliquant sur lõic¹ne ¨ la droite de la barre dõemplacement (Custom).   




























































































































